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Set di 
programmazione per 
principianti 
Questo set rappresenta una soluzione ideale per iniziare nel mondo della 
programmazione e dell’elettronica. Include sensori di base come un sensore 
IR, un fotoresistore e un sensore di colore, che consentono di rilevare diversi 
input ambientali. 
Gli attuatori includono un motore DC, un display OLED e una striscia LED 
programmabile “Neopixel”, oltre a LED monocromatici tradizionali. Sono 
inoltre inclusi un pulsante e un potenziometro, che permettono un’ampia 
gamma di possibilità di interazione. 
Tutti i componenti possono essere collegati alla scheda di espansione 
tramite un unico cavo, controllato dal micro:bit. Questo rende il 
collegamento semplice e intuitivo. 
Il set è progettato per insegnare le basi della programmazione 
nell’ambiente MakeCode e per controllare i singoli componenti tramite 
passaggi chiari e facilmente comprensibili. 
Questo set è adatto per acquisire le prime esperienze nella 
programmazione e nei progetti elettronici e fornisce una solida base per lo 
sviluppo di competenze tecniche. 
 

Contenuto della confezione 
 
Espansioni 

● Scheda di espansione MB2 
● Espansione con connettori IDC 

 
Moduli 

● Vari tipi 
 

Connessioni 

● 4× cavi corti con connettori IDC 
● 2× cavi lunghi con connettori IDC 
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Connessione IDC 
L’utilizzo dei connettori IDC consente un collegamento dei moduli 
semplice e uniforme per tutti i moduli. Il tipo di comunicazione utilizzato 
da ciascun modulo non influisce sul collegamento. 
 
Lo stesso connettore viene utilizzato anche sul lato micro:bit. 
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Pin 
Durante la creazione di un programma che utilizza i moduli, è necessario 
conoscere quali pin del micro:bit vengono utilizzati da ciascun modulo. 
Questa sezione spiega il sistema di numerazione. 
 

Numero del connettore Z 
Questo numero indica la posizione del connettore da sinistra. Viene 
utilizzato nel programma insieme alla libreria fornita. 
 
 

Numero del pin X, Y 
Il numero X corrisponde al numero del pin del micro:bit. Questo numero 
viene utilizzato nel programma solo quando si utilizzano altre librerie. 
 
 

 
 

Pin di alimentazione 
G – Ground 
V –Tensione (alimentazione) 
 
 

Pin di comunicazione (I²C) 
D – Dati 
C – Clock (segnale di sincronizzazione)  
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Programmazione 
La programmazione del micro:bit viene eseguita nell’ambiente MakeCode. 
Questo ambiente contiene funzioni predefinite per il controllo del micro:bit. 
Oltre alle funzioni integrate, è possibile aggiungere ulteriori funzionalità 
includendo una cosiddetta libreria. 
 
 

Libreria 
In questo manuale viene utilizzata la libreria Beginner. Questa libreria è 
progettata specificamente per questo set e contiene funzioni per il controllo 
di tutti i moduli. 
 
La libreria è disponibile sul sito web nella sezione Projects – Working with 
the Beginner Set. 
 
 

Selezione del connettore 
Per la maggior parte dei blocchi funzione, è necessario selezionare il 
connettore a cui è collegato il rispettivo modulo. 
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Tipi di blocchi 
I blocchi possono essere utilizzati in modi diversi. I tipi si distinguono, tra le 
altre cose, per la loro forma. Nella libreria utilizzata sono presenti tre tipi 
fondamentali: funzione, valore (numero o testo) e valore logico (true/false). 
 
Funzione 
Il primo tipo di blocco nell’ambiente MakeCode è la funzione. Questo tipo di 
blocco richiede spesso la definizione di parametri, come il numero del 
connettore, il testo, ecc. 

 
L’illustrazione mostra l’utilizzo di un blocco per il controllo di un motore. Il 
motore è collegato al connettore 1 ed è controllato tramite il valore 
numerico 50. Tutti i valori numerici in questa libreria sono compresi tra 0 e 
100. 
 
Valore logico 
Il secondo tipo di blocco è il valore logico. Il blocco ha estremità appuntite. 
A differenza di una funzione, non può essere utilizzato autonomamente nel 
programma, ma serve come parametro per altre funzioni. 
 

 
 

Nell’esempio mostrato, un valore logico viene utilizzato in una condizione. 
Quando il blocco “Button 1 pressed” restituisce il valore true (il pulsante è 
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effettivamente collegato al connettore specificato e premuto), viene 
eseguito il codice all’interno del blocco condizionale – sul micro:bit viene 
visualizzato il simbolo del cuore. 
 
Valore numerico o testuale 
Il terzo tipo di blocco ha una forma arrotondata e può contenere diversi 
valori – un numero oppure un testo. 
 

 
 
Nell’esempio mostrato, viene letto un valore numerico dal blocco del 
potenziometro collegato al connettore 1. Questo valore viene passato a una 
funzione che lo visualizza come grafico a barre sul display del micro:bit. 
 

 

 
 
Un valore numerico o testuale può essere inserito anche manualmente, ad 
esempio per visualizzare informazioni su un display OLED. Come mostrato, 
i parametri nei blocchi funzione hanno la stessa forma arrotondata del 
blocco del potenziometro nell’esempio precedente.  
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Tipi di blocchi 
La maggior parte dei moduli dispone di blocchi propri per il controllo nel 
programma. Questi sono suddivisi in categorie come “Button”, “LED”, ecc. 
La libreria contiene anche blocchi avanzati, disponibili nella scheda 
“More”. 
 

Blocchi speciali 
I moduli OLED, BME e il sensore di colore utilizzano un tipo speciale di 
comunicazione per il trasferimento dei dati. 
Per questi moduli non è necessario selezionare il numero del connettore, 
ma la comunicazione deve essere attivata all’inizio del programma 
utilizzando il blocco start. 
 

 
 

Blocchi Neopixel 
Questo modulo richiede un tipo di controllo diverso rispetto a tutti gli altri 
moduli. 
Invece del blocco start, deve essere creata una variabile chiamata neo, che 
contiene tutte le informazioni necessarie sul modulo utilizzato. 
 

 
 
Successivamente, non è più necessario specificare il numero del connettore; 
è sufficiente fare riferimento alla variabile neo, ad esempio per attivare il 
colore rosso. 
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Pulsante 
Il pulsante è l’elemento di controllo più semplice. 
Premendo il pulsante si crea una connessione 
(chiusura) di un circuito elettrico, analogamente 
al collegamento diretto di due fili. Questo 
consente alla corrente elettrica di fluire verso 
l’ingresso del micro:bit. 
Con il pulsante è possibile controllare tutti gli 
altri moduli del set, come Neopixel, motori o LED 
monocromatici. 
Il pulsante rappresenta un ingresso con soli due stati – ON oppure OFF. Un 
ingresso di questo tipo è definito logico. 
 

Libreria 
Per il pulsante è disponibile il blocco “Button Z pressed”. È necessario 
selezionare solo il numero del connettore Z. L’uscita è un valore logico, 
ovvero true o false. Quando il pulsante viene premuto, il blocco restituisce il 
valore true. 
 
More 
La funzione estesa fornisce un’uscita numerica 1/0 invece di true/false. 
 

Programmazione 
Il pulsante funge da elemento di controllo di base. Per le seguenti attività, il 
pulsante è collegato al connettore 1. 
 
Accensione del display 
https://makecode.microbit.org/_JAyCeMPC5U3E 
Nel blocco forever viene verificata la condizione se il pulsante è premuto. In 
caso affermativo, viene visualizzato un simbolo sul display; altrimenti il 
display viene cancellato. 
 
Dado 
https://makecode.microbit.org/_1JdfhtR4bCt8 

https://makecode.microbit.org/_JAyCeMPC5U3E
https://makecode.microbit.org/_1JdfhtR4bCt8


Stampa 3D | elettronica | micro:bit     
 

 
 

9 

In questo esempio, lo stato di rilascio del pulsante non è necessario. È 
sufficiente visualizzare un numero sul display quando il pulsante viene 
premuto. 
Per generare il numero viene utilizzata la libreria matematica, che contiene 
la funzione pick random. L’intervallo dei numeri è scelto in base ai valori di 
un dado classico. 
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Potenziometro 
Un potenziometro è un tipo speciale di resistore 
utilizzato come sensore. Può essere impiegato 
per controllare circuiti elettronici, in particolare 
volume, luminosità, velocità e altri parametri. In 
linea di principio, si tratta di un resistore il cui 
valore può essere modificato ruotando una 
manopola. La variazione della resistenza altera il 
flusso di corrente nel circuito, che viene rilevato 
sul pin di ingresso del micro:bit. 
 
Il potenziometro fornisce più valori e genera un segnale analogico. Tuttavia, 
i segnali di ingresso del micro:bit hanno una risoluzione fissa. La libreria 
standard Pins distingue valori da 0 a 1023. La libreria utilizzata in questo set 
opera con valori da 0 a 100. 
 
Nota: il potenziometro non funziona sul connettore 4. 
 

Libreria 
Per il potenziometro è disponibile un blocco. In base alla posizione della 
manopola, fornisce un valore numerico nell’intervallo 0–100. 
 

Programmazione 
Il potenziometro è un elemento di controllo più avanzato, in quanto fornisce 
più valori. Nei seguenti esempi, il potenziometro è collegato al connettore 1. 
 
Visualizzazione del valore del potenziometro 
https://makecode.microbit.org/_Cmk0aiXz01xa 
Per una rappresentazione grafica del valore misurato, può essere utilizzata 
la funzione plot bar graph. Il valore visualizzato è quello del blocco del 
potenziometro. Il valore massimo è impostato a 100 (corrispondente alla 
risoluzione del convertitore integrato nel micro:bit). 
 
Regolazione della frequenza di lampeggio 
https://makecode.microbit.org/_AFHFsjAM9Lr1 
Invece di visualizzare il valore sul display, questo può essere utilizzato per 
regolare la frequenza di lampeggio. A tale scopo viene utilizzato il blocco 

https://makecode.microbit.org/_Cmk0aiXz01xa
https://makecode.microbit.org/_AFHFsjAM9Lr1
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toggle x y della libreria LED. Questo blocco accende un LED se è spento, 
oppure lo spegne se è acceso. 
 
Successivamente, viene aggiunto al programma il blocco pause x ms. Al 
posto di un valore fisso, viene inserito il valore del potenziometro. 
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LED 
Un LED è un componente che emette luce di un 
colore specifico. Oggi viene utilizzato quasi 
ovunque, poiché è economico, efficiente dal 
punto di vista energetico e durevole. Un LED può 
essere controllato tramite un’uscita logica 
(commutazione tra i valori 1 e 0) oppure in modo 
“analogico” impostando un valore di luminosità. 
 

Libreria 
Con la libreria, il LED può essere attivato utilizzando il blocco turn LED on o 
disattivato con turn LED off. Inoltre, il blocco set LED brightness consente 
di impostare il livello di luminosità desiderato. 
 
More 
Sono disponibili ulteriori blocchi per il controllo dei LED. Il blocco toggle 
LED accende un LED se è spento oppure lo spegne se è acceso. Il blocco 
turn LED on? true/false attiva il LED quando viene passato il valore true. 
 

Programmazione 
Il LED è collegato al connettore 2. 
 
Spia luminosa 
https://makecode.microbit.org/_RetWMKarTDMp 
 
Il connettore 1 è collegato a un pulsante. Come descritto nel capitolo 
Pulsante, viene utilizzata una struttura if – then – else per verificare lo stato 
del pulsante. 
Se il pulsante è premuto, il LED viene attivato con turn LED on; altrimenti 
viene disattivato con turn LED off. È necessario impostare il numero 
corretto del connettore. 
 
Regolazione della luminosità 
https://makecode.microbit.org/_TfHLCh562Via 
 

https://makecode.microbit.org/_RetWMKarTDMp
https://makecode.microbit.org/_TfHLCh562Via
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Al posto del pulsante, il connettore 1 è collegato a un potenziometro. Un 
valore numerico, che definisce la luminosità, viene assegnato al LED. Questo 
valore è ottenuto dal blocco del potenziometro. 
 
Regolazione della frequenza di lampeggio 
https://makecode.microbit.org/_EAKAJWLM716e 
 
Per far lampeggiare il LED in modo regolare, viene utilizzato il blocco toggle 
LED presente nei blocchi estesi (pulsante “More” nella libreria). 
Se il LED è acceso, viene spento; altrimenti viene acceso. 
 
Successivamente, viene aggiunta una pausa nel programma con il blocco 
pause x ms, utilizzando il valore del potenziometro al posto di un valore 
fisso. Anche in questo caso è necessario impostare correttamente i numeri 
dei connettori. 
 
Regolazione della frequenza di lampeggio (avanzato) 
https://makecode.microbit.org/_eD1UtzMy0M23 
 
Invece del blocco toggle LED, la logica può essere programmata 
manualmente utilizzando condizioni. A tale scopo viene creata una variabile 
per memorizzare lo stato attuale del LED. Questa viene inizialmente 
impostata su false (LED spento). 
 
In un ciclo, viene verificato se il LED deve essere acceso o spento. Se la 
variabile è impostata su true, il LED viene spento con turn LED off e la 
variabile viene impostata su false. In caso contrario, il LED viene acceso e la 
variabile viene impostata su true. 
 
Infine, viene aggiunta un’ulteriore pausa con pause x ms, utilizzando il 
valore del potenziometro. 
 
È necessario mantenere il numero corretto del connettore in tutto il 
programma. 
  

https://makecode.microbit.org/_EAKAJWLM716e
https://makecode.microbit.org/_eD1UtzMy0M23
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Motore DC 
L’elica è azionata da un motore DC. Questo tipo 
di motore contiene un magnete – lo statore – che 
agisce sulla parte mobile del motore, il rotore. 
Quando la corrente attraversa l’avvolgimento del 
rotore, viene generato un campo magnetico. 
Questo interagisce con il campo magnetico dei 
magneti dello statore, producendo il movimento 
rotatorio del rotore. 
Il motore DC è controllato tramite un segnale 
analogico. In base alla tensione applicata ai 
terminali del motore, esso ruota a una determinata velocità. Un 
potenziometro può essere utilizzato per regolare la velocità di rotazione. 
 

Libreria 
I blocchi per il motore sono sostanzialmente gli stessi utilizzati per il LED. Il 
motore può essere acceso o spento e, inoltre, la velocità può essere 
impostata con un valore da 0 a 100. 
 
More 
Come per il LED, il motore può essere controllato tramite un singolo blocco 
toggle oppure mediante un valore logico true/false. 
 

Programmazione 
Il motore è collegato al connettore 2. 
 
Controllo del motore con un pulsante 
https://makecode.microbit.org/_hKrXVMApCeh7 
Il connettore 1 è collegato a un pulsante. Quando il pulsante viene premuto, 
il motore si avvia; altrimenti si arresta. 
 
Regolazione della velocità con un potenziometro 
https://makecode.microbit.org/_PX4cr2iujF5m 
Il connettore 1 è collegato a un potenziometro. Come nel caso del LED, il 
valore del potenziometro viene inserito nel blocco che avvia il motore.  

https://makecode.microbit.org/_hKrXVMApCeh7
https://makecode.microbit.org/_PX4cr2iujF5m
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Sensore di luce 
Questo sensore è in grado di misurare l’intensità 
della luce incidente. Ciò consente di rilevare 
diverse situazioni, ad esempio se è giorno o notte, 
se la luce nella stanza è accesa oppure se è 
presente un ostacolo davanti al sensore. 
L’elemento principale del sensore è un 
fotoresistore. Analogamente a un 
potenziometro, si tratta di un resistore speciale il 
cui valore di resistenza varia. In questo caso, la 
resistenza dipende dall’intensità della luce incidente. Di conseguenza, varia 
il flusso di corrente nel circuito, che viene misurato sul pin di ingresso del 
micro:bit. 
Sul lato anteriore del modulo è presente anche un potenziometro che 
consente la calibrazione. È richiesta una sensibilità diversa per misurazioni 
al buio rispetto a quelle alla luce del giorno. 
 

Libreria 
Per i sensori “Light Sensor, IR Sensor e UV Sensor” vengono utilizzati 
blocchi identici. L’uscita fornisce un valore logico true/false. Nei blocchi 
estesi è disponibile lo stesso blocco con uscita numerica 1/0. 
 

Programmazione 
Il sensore è collegato al connettore 1. 
 
Ventilatore automatico 
https://makecode.microbit.org/_5dC0L89Ty91U 
Il motore è collegato al connettore 2. La struttura è la stessa del controllo del 
motore tramite pulsante, ma in questo caso viene utilizzato il valore del 
sensore al posto del valore del pulsante. 
 
Linea di assemblaggio 
https://makecode.microbit.org/_YH35tM2AgRik 
Se il sensore rileva un ostacolo sul nastro trasportatore, si accende il LED 
rosso; altrimenti si accende il LED verde.  

https://makecode.microbit.org/_5dC0L89Ty91U
https://makecode.microbit.org/_YH35tM2AgRik
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Sensore IR 
Questo sensore è in grado di rilevare la radiazione 
infrarossa (IR), invisibile all’occhio umano. Ciò 
consente di rilevare calore, movimento o la 
presenza di oggetti che emettono o riflettono 
luce infrarossa. 
Gli elementi principali del sensore sono un LED a 
infrarossi e un rilevatore. Il LED emette raggi IR 
che vengono riflessi da un oggetto e ritornano al 
rilevatore. Quando il rilevatore riconosce la luce 
riflessa, il segnale elettrico cambia e viene successivamente elaborato sul 
pin di ingresso del micro:bit. 
Il sensore include anche un potenziometro per regolare la soglia di 
rilevamento. Per rilevare un oggetto a una distanza maggiore, è necessaria 
una regolazione più sensibile. 
 

Libreria 
Per i sensori “Light Sensor, IR Sensor e UV Sensor” vengono utilizzati 
blocchi identici. L’uscita fornisce un valore logico true/false. Nei blocchi 
estesi è disponibile lo stesso blocco con uscita numerica 1/0. 
 

Programmazione 
Gli esempi di utilizzo corrispondono a quelli del sensore precedente. 
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Sensore UV 
Questo sensore è in grado di rilevare la radiazione 
ultravioletta (UV), anch’essa invisibile all’occhio 
umano. Tale radiazione proviene generalmente 
dal sole. L’intensità della radiazione UV incidente 
sul sensore può essere misurata, risultando utile 
per il monitoraggio dell’esposizione al sole o per 
il rilevamento di sorgenti di luce UV. 
 
L’elemento principale del sensore è un fotodetettore speciale sensibile alla 
radiazione UV. Quando la luce UV colpisce il rilevatore, viene generato un 
segnale elettrico. Questo provoca una variazione del flusso di corrente nel 
circuito, che viene misurata sul pin di ingresso del micro:bit. 
 
Il sensore è inoltre dotato di un potenziometro che consente la regolazione 
della soglia di rilevamento. Per rilevare un oggetto a una distanza maggiore, 
è necessaria una regolazione più sensibile. 
 

Libreria 
Per i sensori “Light Sensor, IR Sensor e UV Sensor” vengono utilizzati 
blocchi identici. L’uscita fornisce un valore logico true/false. Nei blocchi 
estesi è disponibile lo stesso blocco con uscita numerica 1/0. 
 

Programmazione 
Gli esempi di utilizzo corrispondono a quelli del sensore di luce. 
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Neopixel 
Questo modulo contiene 8 punti luminosi (pixel). 
Si tratta di LED RGB speciali in grado di 
visualizzare qualsiasi colore. Ogni LED è 
composto da tre diodi distinti che emettono luce 
rossa (R), verde (G) e blu (B). Combinando questi 
colori primari è possibile generare qualsiasi 
colore e livello di luminosità. Lo stesso principio 
viene utilizzato nei display di telefoni, computer 
e televisori. 
 
Le strisce LED RGB sono oggi ampiamente diffuse e molto versatili. In 
questo progetto, il Neopixel può essere utilizzato, ad esempio, per 
visualizzare la velocità di un motore, la posizione di un potenziometro o i 
valori misurati da altri sensori. 
 

Libreria 
Per controllare il Neopixel, all’inizio del programma deve essere creata una 
variabile che contenga tutte le informazioni necessarie, come il numero del 
connettore. Successivamente, il programma fa riferimento esclusivamente 
a questa variabile. 
Le funzioni di base mettono a disposizione blocchi per visualizzare colori, 
effetti arcobaleno o grafici a barre. 
 

Programmazione 
Il Neopixel è collegato al connettore 2. 
 
Configurazione del Neopixel 
https://makecode.microbit.org/_K2zd70LgCbM8 
Per prima cosa, il Neopixel viene inizializzato nel codice. Nella categoria 
“Neopixel” viene selezionato il primo blocco per creare l’oggetto neo e 
definire il connettore 2. Questo oggetto viene poi utilizzato per richiamare 
funzioni come show color. 
 
Visualizzazione del valore del potenziometro 
https://makecode.microbit.org/_RsKDmhVcJ8dk 
 

https://makecode.microbit.org/_K2zd70LgCbM8
https://makecode.microbit.org/_RsKDmhVcJ8dk
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Invece di visualizzare un grafico sulla matrice LED del micro:bit, il valore può 
essere rappresentato anche tramite il Neopixel. Utilizzando il blocco show 
bar graph, viene visualizzata la misura del potenziometro. Nel campo finale 
“up to” viene inserito il valore 100, che corrisponde al valore massimo del 
potenziometro. 
 
Transizione fluida dei colori (avanzato) 
https://makecode.microbit.org/_a3gHX88pjd0K 
 
Questo programma modifica il colore del Neopixel in modo continuo. La 
selezione del colore si basa sul modello HSL (hue, saturation, lightness). Una 
variabile per la tonalità (hue) viene inizializzata con valore 0. 
All’interno di un ciclo, il blocco show color insieme a hue H saturation S 
lightness L viene utilizzato per impostare il colore. La saturazione è 
impostata al 99% e la luminosità al 49%. Dopo ogni iterazione del ciclo, il 
valore di hue viene aumentato di 1. Quando raggiunge 360, viene riportato 
a 0. 
  

https://makecode.microbit.org/_a3gHX88pjd0K
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Display OLED 
Questo display è in grado di visualizzare testo o 
semplici grafici attivando o disattivando singoli 
pixel. In questo modo è possibile rappresentare 
diversi tipi di informazioni, come numeri, testo o 
simboli semplici. 
 
Ogni pixel del display è costituito da un piccolo 
LED, che si accende in base al segnale 
proveniente dal micro:bit, formando l’immagine 
desiderata. 
 

Libreria 
Il controllo del display OLED, del sensore BME e del sensore di colore utilizza 
un approccio diverso rispetto ai moduli precedenti. 
Questi moduli comunicano tramite il protocollo I²C e utilizzano pin dedicati. 
Pertanto, non è necessario specificare il numero del connettore a cui il 
modulo è collegato. Tuttavia, la comunicazione deve essere attivata all’inizio 
del programma utilizzando il blocco Start. 
 

Programmazione 
Il display OLED è collegato al connettore 4. All’inizio di ogni programma 
viene inserito il blocco OLED start. 
 
Durante la visualizzazione di testo o numeri all’interno di un ciclo, tutte le 8 
righe devono essere sempre riempite. A tale scopo viene utilizzato il blocco 
OLED draw x empty lines. 
 
Esempio: Messaggio di saluto 
https://makecode.microbit.org/_HJ0FPCTWoAE3 
Un semplice test della funzione OLED consiste nel visualizzare un testo di 
saluto sullo schermo. 
 
Esempio: Visualizzazione di un valore numerico 
https://makecode.microbit.org/_eKwHR6VmgE2u 
 

https://makecode.microbit.org/_HJ0FPCTWoAE3
https://makecode.microbit.org/_eKwHR6VmgE2u
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Un potenziometro è collegato al connettore 1. Il programma visualizza prima 
il testo “Potentiometer”, salta una riga, mostra il valore attuale del 
potenziometro e lascia poi 5 righe vuote. 
 
Esempio: Testo e numero su una sola riga 
https://makecode.microbit.org/_8X9EHAWzCTwW 
 
Un potenziometro è collegato al connettore 1. Per visualizzare testo e valore 
numerico su una sola riga, il blocco OLED show text viene combinato con il 
blocco di testo join x y della libreria testo. 
 
Nel campo x viene inserito il testo “Value: ” (con uno spazio finale), mentre 
nel campo y viene inserito il valore numerico da visualizzare. La funzione 
converte automaticamente il numero in testo. 
 
Il resto del flusso del programma è identico all’esempio precedente. 
  

https://makecode.microbit.org/_8X9EHAWzCTwW


Stampa 3D | elettronica | micro:bit     
 

 
 

22 

Stazione meteo BME 
Questo sensore è in grado di misurare grandezze meteorologiche di base 
come temperatura, umidità e pressione 
atmosferica. Ciò consente di osservare i 
cambiamenti climatici e realizzare diversi 
progetti, ad esempio la creazione di una 
propria stazione meteo per uso interno o 
esterno. 
 
L’elemento centrale del sensore è un chip 
speciale che integra sensori per temperatura, 
umidità e pressione atmosferica. Ogni sensore converte il valore misurato in 
un segnale elettrico, che viene successivamente elaborato dal micro:bit. I 
dati vengono trasformati in valori leggibili e possono, ad esempio, essere 
visualizzati su un display OLED. 
 

Libreria 
Il controllo del display OLED, del sensore BME e del sensore di colore utilizza 
un approccio diverso rispetto ai moduli precedenti. 
Questi moduli comunicano tramite il protocollo I²C e utilizzano pin dedicati. 
Pertanto, non è necessario specificare il numero del connettore a cui il 
modulo è collegato. Tuttavia, la comunicazione deve essere attivata all’inizio 
del programma utilizzando il blocco Start. 
 

Programmazione 
Il sensore BME è collegato al connettore 3. All’inizio di ogni programma 
viene inserito il blocco BME start. 
 
Esempio: Visualizzazione dei valori misurati sul display OLED 
https://makecode.microbit.org/_Mq1Xzdguk0wx 
 
Il display OLED è collegato al connettore 4. In questo esempio, tutte le 8 
righe del display vengono riempite con i valori misurati desiderati. 
Per prima cosa viene visualizzato il nome della grandezza misurata insieme 
alla sua unità, seguito dal valore numerico corrispondente.  

https://makecode.microbit.org/_Mq1Xzdguk0wx
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Sensore di 
colore 
Questo sensore è in grado di rilevare i colori e 
l’intensità della luce. Ciò consente di identificare 
oggetti di diverso colore e realizzare progetti 
interattivi, come il riconoscimento di codici colore o la selezione di oggetti 
in base al colore. 
 
Il componente principale del sensore è un fotodetettore speciale che misura 
l’intensità della luce in diverse bande spettrali (rosso, verde, blu e infrarosso). 
Il sensore APDS-9960 elabora questi dati, mentre il micro:bit li valuta 
tramite il proprio pin di ingresso per determinare quale colore è stato 
rilevato. 
 

Libreria 
Il controllo del display OLED, del modulo BME e del sensore di colore utilizza 
un approccio diverso rispetto ai moduli precedenti. 
Questi moduli comunicano tramite il protocollo I²C e utilizzano pin dedicati. 
Pertanto, non è necessario specificare il numero del connettore a cui il 
modulo è collegato. Tuttavia, la comunicazione deve essere attivata all’inizio 
del programma utilizzando il blocco Start. 
 
Nota 
Se si desidera attivare il LED aggiuntivo presente su questo modulo, è 
necessario specificare il numero del connettore. 
 

Programmazione 
Il sensore di colore è collegato al connettore 3. All’inizio di ogni programma 
viene inserito il blocco COLOR start. 
 
Visualizzazione delle componenti di colore sul display OLED 
https://makecode.microbit.org/_4w674y9UrdU4 
 

https://makecode.microbit.org/_4w674y9UrdU4
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Il display OLED è collegato al connettore 4. Oltre al blocco COLOR start, 
viene utilizzato anche il blocco COLOR switch on auxiliary LED 3, poiché il 
sensore è collegato al connettore 3. 
 
Il LED ausiliario consente di misurare i colori degli oggetti posti vicino al 
sensore. Ad esempio, se un oggetto rosso viene posizionato davanti al 
sensore, il valore del rosso (R) sarà il più alto. La visualizzazione sul display è 
descritta nella sezione OLED. 
 
Temperatura di colore della luce riflessa 
https://makecode.microbit.org/_TXeAAe9tc75T 
 
Il connettore 4 è collegato a un Neopixel. Quando sul sensore incide una 
luce calda, la componente rossa è maggiore. Quando invece incide una luce 
fredda, la componente blu è maggiore. 
 
La stessa logica viene applicata nel programma: se il valore del rosso è 
maggiore di quello del blu, il Neopixel si illumina di rosso; altrimenti si 
illumina di blu.  

https://makecode.microbit.org/_TXeAAe9tc75T


Stampa 3D | elettronica | micro:bit     
 

 
 

25 

Specifiche 
Pulsante 

● 12 x 12 x 7,3 mm 

Potenziometro 
● Anglo: 300° 
● Valore: 10 kΩ 
● Potenza: 50 mW 

LED 
● Diameter: 8 mm 

Neopixel 
● Tensione di alimentazione: 3 V 
● Grado di protezione: IP30 
● Potenza massima: 18 W/m 
● Modalità di visualizzazione: 

RGB 

Motore 
● Tensione di alimentazione: 3V 
● Velocità: 48 000 RPM 
● Tipo: magnete permanente 

Sensore di luce 
● Sensor: fotoresistore 
● Comparatore: LM393 

Sensore IR 

● Sensore: diodo IR, fotodiodo IR 
● Comparatore: LM393 
● Campo di rilevamento: 1–15 mm 

Sensore UV 
● Uscita: analogica 

Display OLED 
● Risoluzione: 128 × 64 px 
● Interfaccia: I²C 
 

BME 
● Intervallo di temperatura: −40 

až +85 °C 
● Intervallo di pressione: 30–110 

kPa 
● Intervallo di umidità: 0–100 % 

Color Sensor 
● Sensore: RGB 
● Interfaccia: I²C 


