Informace

Stavebnice herni konzole postavena na mikrokontroléru ATmega328p, ktery
obsahuje nékolik naprogramovanych her.

K montazi pouzijeme pajeci stanici nebo pajecku, kterou budeme tavit cin pfri
teplotdch 250-350 °C. Proto je velmi dulezité dbat zvysené opatrnosti, abyste se

nespalili.
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Schéma zapojeni
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Seznam soucastek

Pred zahajenim prace se ujistéte, ze mate k dispozici spravny pocet dild podle
nize uvedené tabulky.

omcen e e

R1-R8 Rezistor 330R

R9-R10 Rezistor 10k

D1 Dioda 1n4007

Cl Kondenzator 10uF

SwW Vypinac S1501
BNT1-BTN4 Tlacitko -

LED THT LED 5mm

U1 Citac 74hc595

U2 Mikrokontrolér ATmega328p
U3 Displej FYM-12883BUHR
DIL16 Patice -

DIL28 Patice -

BAT Drzak baterii -

DPS Deska plosnych spojt GamePad

R1-R8 R9-R10
Rezistor Rezistor
8 ks 2 ks
330R 10k
D1 Ci LED
Dioda Kondenzator THT LED
1ks 1ks 1ks
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SW

1 ks

U1

1 ks

DIL16

1 ks

BTN1-BTN4

4 ks

U2

1 ks

DIL28

BAT

1 ks

U3

1 ks




Rezistory

Jako prvni soucastky na desku plosnych spojd osadime rezistory R1-R10. P¥i
osazovani nehraje roli natoceni soucastky, v obou smérech bude fungovat
stejné. Po osazeni vsechny rezistory zapajime.

R1-R8 R9-R10
330R 10k
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Usmeérnovaci dioda

Pri montazi D1 si davejte pozor, abyste diodu umistili spravné, musi byt
dodrzena polarita. Dioda ma na jedné strané prouzek, ktery mUzete vidét i na
desce. Spravné natoc¢enou diodu pripajime k desce plosnych spoju.
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Patice pro integrovany obvod

Integrované obvody U1-U2 jsou citlivé soucastky a mohou se velmi rychle znicit,
proto se pouziva patice DIL16, DIL28, do které se soucastky nakonec upevni. Pri
jeji montazi se podivame na zarez, ktery najdeme na jedné jeji strané. Ten nam
urci smér, kterym patici usadime.

Samotné integrované obvody zatim do patice
nevkladame! =

DIL16, DIL28
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Displej

Maticovy displej U3 je také velmi nachylny na teplo. Proto jej pajime s opatrnosti
a nezahtivame jej prilis dlouho. Mezi pdjenim jednotlivych kontaktl délame
kratké pauzy.

Orientaci displeje poznate podle dvou vyrazenych dulkd na
jeho boku. DUlky musi smérFovat doprava, jak znazornuji
dulky na prvnim obrazku.
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LED

Signaliza¢ni LED pajime opét opatrné. Spravnou orientaci snadno uréime podle

kratka do
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Tlacitka

Tlacitka BTN1-BTN4 jsou osazena podle vykresu na desce plosnych spoju,

otocCeni tlacitek nema vliv na jejich funkcnost.

BTN1-BTN4
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Vypinac SW lze opét umistit obéma sméry. Na jeho polarité nezalezi.

Vyp



Kondenzator

Kondenzator C1 je elektrolyticky, proto musime dbat na jeho natoceni.
Spravnou orientaci pozname podle prouzku jak na desce, tak na samotném
kondenzatoru.
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Drzak baterii
Drzak baterii BAT se montuje ze zadni strany desky. Nejprve provleCeme kabely

dirou ze zadni strany. Poté obnazené draty pripajime do dér s napisem BAT,
pricemz do diry se znaménkem plus pajime ¢erveny drat.

Drzadk baterii lze pfipevnit na spodni stranu desky plosnych spojd pomoci
oboustranné lepici pasky nebo tavné pistole.

Baterie zatim nevkladame.
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Integrované obvody

Nyni muUzZeme zapojit integrované obvody U1-U2. Stejné jako u pajeni patice, i pfi
zapojeni dbame na natoceni soucastky. Pouzdro integrovaného spoje ma také
kulaty vyfez na jedné strané. Ten umistime na stranu vyfezu patice.

Pfed zapojenim do patice si mUzeme obé fady nozek opatrné
ohnout k sobg, aby Sel IO do patice snadnégji zapojit.

Vzdy davejte pozor, abyste nezohybali noZzky obvodu!
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Ted nam jiz staci zapojit baterie do drzaku.

Pokud mame vse spravné zapajeno, rozsviti se pri zapnuti kontrolni LED a na
displeji se zobrazi vybér her.
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Poznamka

Na zadni strané zlstanou mista bez komponentl. Zde patii USB konektor, ktery
slouzi k programovani Cipu. Ten se ale v tomto baleni nenachazi.

Oziveni

Pokud jsme postupovali podle pokynu, bude fungovat pfi prvnim viozeni baterii.

Mozné problémy

e Zkratované, propojené spoje na desce plosnych spoju. Dva sousedni piny
se spojily a vytvorily nezadouci vodivé spojeni.

e Studenak, znamena to, ze jsme spoje dostatecné nepropajeli.

e Nespravna orientace soucastek. Zkontrolujte natoCeni vsech soucastek
podle postupu v prirucce.

e Nespravné namontované, Spatné sefizené soucasti. MUze se stat, Ze jsme
nespravné osadili rezistory tam, kam nepatfi.

e Poskozené soucastky pajenim. Postupné se snazime vyloucit, ktera
soucastka muze byt poskozena.

Princip fungovani

Zakladem celého obvodu je mikrokontrolér mega328p. Tento obvod je
naprogramovan tak, aby vykonaval konkrétni funkci. Program pro tento MCU byl
vytvoren v prostfedi arduino IDE. Diky tomu je mozZné vytvorit si i svdj vliastni

program. MCU pouziva interni 8 MHz oscilator, ktery je pro tuto aplikaci vice nez
dostatecny.

UZivatelské rozhrani ma Ctverici tlaCitek pro ovladani samotné konzole LED
displej. Maticovy displej je buzen obvodem posuvného registru a uzemnén k
samotnému MCU. Bez pomocného obvodu bychom na samotném MCU neméli
dostatek 1O pinl pro realizaci celého obvodu.

Konzole je napajena bateriemi 4xAAA. MCU mUzZeme napdjet maximalnim
napétim 5,5 V. Diky vstupni usmérnovaci diodé ztracime 0,7 V pfimo na vstupu,
takze ani se ¢tyfmi bateriemi nemuUzeme obvod znicit.
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Navod na ovladani

Menu

Po spusténi konzole je zobrazeno menu. Spodnimi tlacitky Ize vybrat hru podle
Cisla na obrazovce. Pro spusténi hry je tfeba potvrdit vybér jednim z hornich
tlacitek.

Ukonceni hry
Jakmile dojde ke ztrate zivota, zobrazi se smutny obliCej. V této chvili Ize provést
tri akce:

1. spodni tlacitka vrati hrace zpét do hry,

2. bhorni tlacitka vrati hrace zpét do menu.

Hry

Pocet hraél: 2 hradi

Popis: Ovladej palku, udrz micek ve hre.

Ovladani: Leva tlacitka posouvaji levou palkou nahoru a dolu, prava tlacitka
ovladaji pravou palku.

Poéet hraéu: 1 hraci

Popis: Otacej s hadem, sbirej body a vyhybej se kolizi.

Ovladani: Spodnimi tlacitky zatacej doprava a doleva, pravym hornim tlaCitkem
zrychli pohyb hada.

Pocet hracl: 1 hraci
Popis: Skakej mezi prekazkami, nedotykej se zemé.
Ovladani: Spodnimi tlacitky skakej nahoru.

Pocet hracl: 1 hrac

Popis: Otacej a sklddaj bloky, tvor celé rady.

Ovladani: Spodnimi tlacitky posouvej blok doleva a doprava, pravym hornim
tlaCitkem otacej blok, levym hornim zrychli padani bloku.
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