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Pro zakladni a stfedni skoly pfinasime vzdélavaci projektové dny, které jsou
strukturovany na 4 vyucovaci hodiny.

Tyto projektové dny nabizeji atraktivni aktivity propojené s redalnym svétem,
zamérené na interaktivitu Ucastnikd a naslednou reflexi ziskanych zkusenosti pfi
kreativnich Cinnostech.

Prezentace
Uc&astnici budou sezndmeni s principy a aplikacemi umélé inteligence. Prezentace
je zalozena na porozumeéni problematice, praktickych ukazkach a faktech o Al.

Zadavani prikazu

U&astnici se naudi, jak spravné pouzivat tento druh nastroje. Zjisti, Ze textova
uméla inteligence neni jedina. Vytvori si spoustu pfiklady, jak nejlépe vyuzit tento
nastroj.

Realné vyuziti

Vrcholem projektového dne je zadany Ukol. U¢astnici dostanou zadani, diky
kterému musi vyuzit rGzné druhy umélé inteligence. Na zavér je vénovan ¢as na
etickou otazku této problematiky.

Cena za projektovy den s délkou 4 vyu€ovacich hodin: od 4 500 K¢.

Tato Castka zahrnuje naklady na lektory, material, stroje a vdechny potrebné
materidly pro tvorbu. Pokud se rozhodnete pro konani projektového dne ve vasi
Skole, mUze byt pripolteno cestovné.

Skoleni Ize hradit z realizace projektu OPJAK: Sablony I - Moderni vzdélavani v
ZS a MS.
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Prerekvizity
73k je schopen pouzivat pocitac. Ovlada zakladni funkce (internetovy prohlized),
pouziva klavesnici a mys.

Casovy plan

30min prezentace

Th 20min chatbot

40min obrazky a hudba

30min zaverecny ukol (etické hledisko)

(Casovy plan je pouze orientacni, midze se ménit v zavislosti na Urovni vyucujicich)

Obsah

Projektovy den zacina interaktivni prezentaci, ktera je vhodna pro viechny
vékové skupiny. Prezentace probiha formou dialogu, kdy lektor klade zakdm
otazky, zapojuje je do diskuse a podporuje aktivni ucast. Cilem prezentace je
seznamit zaky se zakladnimi koncepty umeélé inteligence, predstavit jim jeji
praktické vyuziti a vzbudit zajem o dalsi aktivity v ramci projektového dne.

V této Casti si Zaci vyzkousi praci s Al chatboty, jako je napfiklad ChatGPT. Nauci
se, jak chatbot funguje, jak generuje odpovédi a jak jej mohou vyuzit pro zabavné
i uzite¢né aktivity ve 8kole. Zaci budou mit moZznost sami klast chatbotovi otazky a
zkoumat rtzné funkce, které tento nastroj nabizi. Cilem je, aby pochopili, jak Al
dokaze pomahat pfi uceni, ale i pfi kazdodennich ukolech.

Dalsi blok se zamé&fuje na vyuziti umélé inteligence pfi tvorbé obrazkd a hudby.
Zaci se seznami s rznymi nastroji, které umoznuji generovani vizualniho a
hudebniho obsahu za pomoci Al. V ramci této ¢asti si budou moci vyzkouset
vytvorit vlastni digitalni uméni nebo hudebni kompozice, coz jim ukaze, jak
kreativni a zabavna mUaze prace s Al byt. Aktivity jsou uzpUsobeny Urovni Zaky,
takze kazdy si pfijde na své.

V posledni ¢asti projektového dne se zaci zaméri na etické otazky spojené s
pouzivanim umeélé inteligence. Lektor s nimi bude diskutovat o tom, jak Al
ovliviuje svét kolem nas, jaké mohou byt vyhody i rizika jejiho pouzivani, a jak se
chovat zodpovedné pfi praci s témito technologiemi.
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Cely projektovy den je veden s dlUrazem na interaktivitu, zabavnost a zapojeni
7akuU, aby si odnesli nejen nové znalosti, ale i pozitivni zazitek z uceni.

Prerekvizity

Zak je stfedné pokrodily uzivatel pocitace. Je schopen instalovat programy, rozumi
vyrazUm ctrl+c a ctrl+v a jim podobnym ukontm.

Casovy plan

30min prezentace

Th 20min chatbot

40min obrazky a hudba

30min zavérecny ukol (etické hledisko)

(Casovy plan je pouze orientacni, mdze se ménit v zavislosti na Urovni vyucujicich)

Obsah

Projektovy den zacind interaktivni prezentaci prizplsobenou vékové skupiné
starsich zakud. Prezentace probihd formou dialogu, kdy lektor klade otazky a
zapojuje zaky do diskuse. V ramci prezentace se zaci dozvédi o zakladnich
principech umélé inteligence, jejim fungovani a praktickém vyuziti v
kazdodennim zivoté. Cilem je vzbudit zajem o problematiku Al a pfipravit zaky na
dalsi aktivity béhem dne.

Dale si zaci vyzkousi praci s Al chatboty, napriklad s ChatGPT. Nauci se, jak
chatboty funguiji, jak generuji odpovédi na rtizné otazky, a jak by mohli tyto
nastroje vyuzit ve Skolnim prostfedi. Zaci si budou moci sami klast chatbotovi
otazky a zkoumat, jaké odpovédi ziskaji. Lektor jim ukaze, jak muze byt Al chatbot
napomocen pfi studiu a jak mGze rozvijet jejich kreativitu a analytické mysleni.

Dal&i blok se zamé&fuje na tvorbu obrazkl a hudby pomoci Al. Zaci se sezndmi s
nastroji, které umoznuji generovani vizualniho a hudebniho obsahu. V této ¢asti si
budou moci vyzkouset tvorbu viastnich digitalnich dél nebo hudebnich kompozic.
Timto zpUsobem poznaji, jak umélad inteligence muze obohatit kreativni procesy a
rozsifit moznosti ve vyuce. Aktivity jsou prizplsobeny tak, aby odpovidaly
dovednostem zaku této vékové skupiny.

Posledni ¢ast projektového dne se vénuje etickym otazkam spojenym s
vyuzivanim umeélé inteligence. Lektor s zaky povede diskusi o tom, jak Al ovliviiuje
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spolecCnost, jaké jsou jeji vyhody a rizika, a jak se k této technologii stavet
zodpovedné.

Cely projektovy den je veden zpUsobem, aby vyucujici jednoduse navazal na
lektora a mohl své znalosti z projektového dne dale pouzivat pro svou vyuku.

Projektovy den muzete objednat elektronickym formuladrem na nasem webu,
e-mailem nebo na telefonnim Cisle nize.

e-mail: pavel.safl@omgrobotics.com
telefon: +420 775 007 367
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