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Pro zdkladni a stfedni skoly pfinasime vzdélavaci projektové dny, které jsou
strukturovany na 4 vyucovaci hodiny.

Tyto projektové dny nabizeji atraktivni aktivity propojené s realnym svétem,
zamérené na interaktivitu Ucastnikl a naslednou reflexi ziskanych zkusenosti pfi
kreativnich ¢innostech.

Prezentace
U&astnici budou sezndmeni s principy a aplikacemi 3D tisku. Prezentace je
zalozena na zajimavostech a faktech.

Praktické modelovani
Uc&astnici dostanou pfilezitost si sami néco vytvorit a vymodelovat. Budou vedeni
k vytvoreni 3D objektl s dGrazem na praktickou dovednost a kreativitu.

Redlny 3D tisk

Vrcholem projektového dne je 3D tisk Zaky vytvofenych modeld. U&astnici uvidi a
sami si vyzkousi proces transformace digitalniho modelu na fyzicky objekt, coz jim
umozni ziskat hlubsi pochopeni procesu.

Cena za projektovy den s délkou 4 vyuéovacich hodin: od 4 500 K¢.

Tato ¢astka zahrnuje naklady na lektory, material, stroje a vdechny potrebné
materialy pro tvorbu. Pokud se rozhodnete pro konani projektového dne ve vasi
Skole, mUze byt pripocteno cestovné.

Skoleni Ize hradit z realizace projektu OPJAK: Sablony | - Moderni vzdélavani v
ZS a MS.
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Prerekvizity
73k je schopen pouzivat pocitac. Ovlada zakladni funkce (internetovy prohlized),
pouziva klavesnici a mys.

Casovy plan

40min prezentace

Th 40min prostredi TinkerCad
35min program Slicer
35min prace s 3D tiskarnou

(Casovy plan je pouze orientacni, midze se ménit v zavislosti na Urovni vyucujicich)

Obsah

Projektovy den je zaméreny na zaklady modelovani a 3D tisku. Zac¢iname
prezentaci, ktera je pro vSechny vékové skupiny podobna. Prezentace je
interaktivni a probiha formou diskuze. Za spravné zodpovézené otazky dostavaji
zaci odmeénu ve formeé vytisknutého zviratka. Cilem prezentace je seznamit zaky s
aspekty 3D tisku, sdélit jim zajimavosti této problematiky a motivovat je na zbytek
projektového dne.

Dale pokracujeme predstavenim prostfedi TinkerCad. Jedna se o webovou
aplikaci, kterou neni tfeba instalovat. Jednim z hlavnich bodd této ¢asti je
sezndmeni zakl s moznostmi modelovani a rozvoj prostorové predstavivosti.
Cilem je, aby pochopili, ze existuje moznost si cokoliv vytvofit, vymodelovat a
nasledné vytisknout. Jedinym limitem je jejich vlastni predstavivost. Déti si
vyzkousi vymodelovat desku s tvary, vlastni jmenovku, rézné predméty z
kazdodenniho zivota a na zaveér si vytvofi jednoduchy model domu. Existuje
mnoho aktivit, které mohou délat, zalezi na zdatnosti zaku.

Poslednim blokem je Slicer. Zde predpokladame, Ze tento program je jiz
nainstalovany na pocitacich, které zaci pouzivaji. Pokud neni, véem nazorné
vysvétlime princip Sliceru. Ukazeme, co se s modelem pfi procesu slicovani degje,
opét formou interakce. Nakonec nazorné ukazeme, jak tiskarna funguje, zaci si ji
sami vyzkousi ovladat. Z projektového dne si kazdy zak odnese vytisténé zviratko
nebo jmenovku.

Cely projektovy den je veden s dlrazem na interaktivitu, zabavnost a zapojeni
7akU, aby si odnesli nejen nové znalosti, ale i pozitivni zazitek z uceni.
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Prerekvizity
73k je stfedné pokrogily uzivatel pocitace. Je schopen instalovat programy, rozumi
vyrazUm ctrl+c a ctrl+v a jim podobnym ukontGm.

Casovy plan
40min prezentace
Th 40min prostfedi TinkerCad
35min program Slicer
35min prace s 3D tiskarnou

(Casovy plan je pouze orientacni, mdze se ménit v zavislosti na Urovni vyucujicich)

Obsah

Projektovy den je zaméreny na zaklady a mirné pokrocilé funkce modelovani a 3D
tisku. Zaciname prezentaci, ktera je pro vsechny vékove skupiny podobna.
Prezentace je interaktivni a probiha formou diskuze. Za spravné zodpovézené
otazky dostavaji zaci odmeénu ve forme vytisténého zvifatka. Cilem prezentace je
seznamit zaky s aspekty 3D tisku, sdélit jim zajimavosti této problematiky a
navnadit je na zbytek projektového dne.

Dale pokracujeme predstavenim prostfedi TinkerCad. Jedna se o webovou
aplikaci, kterou neni tfeba instalovat. Jednim z hlavnich bodU této Casti je
sezndmeni zakl s moznostmi modelovani a rozvoj prostorové predstavivosti.
Cilem je, aby pochopili, ze existuje moznost si cokoliv vytvofit, vymodelovat a
nasledné vytisknout. Jedinym limitem je jejich vlastni prfedstavivost. Déti si
vyzkousi vymodelovat desku s tvary, vlastni jjnenovku nebo lahev.

Poté se presuneme k simulaci, ve které si vyzkousi, jak se jejich model chova pfi
pusobeni gravitace. Okrajové podminky simulace si zaci sami nastavi - napf.
naklonéna rovina, zména hustoty télesa apod. Zjisti, Ze rGzné materidly maji rizné
vlastnosti. A na zaveér si vytvori pokrocily model domu. Existuje mnoho aktivit,
které mohou délat, zalezi na zdatnosti zaku.

Poslednim blokem je Slicer. Zde predpokladame, Ze tento program je jiz
nainstalovany na pocitacich, které zaci pouzivaji. Pokud neni, vSéem nazorné
vysvétlime princip Sliceru. Ukazeme, co se s modelem pfi procesu slicovani déje,
opét formou interakce. Nakonec nazorné ukazeme, jak tiskarna funguje, zaci si ji
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sami vyzkousi ovladat. Z projektového dne si kazdy Zzak odnese vytisténé zviratko
nebo jmenovku.

Cely projektovy den je veden zpUsobem, aby vyucujici jednoduse navazal na
lektora a mohl své znalosti z projektového dne dale pouzivat pro svou vyuku.

Projektovy den muzete objednat elektronickym formuladrem na nasem webu,
e-mailem nebo na telefonnim Cisle nize.

e-mail: pavel.safl@omgrobotics.com
telefon: +420 775 007 367
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